STADTRALLYE: MAINZ ENTDECKEN

Stadtrallye durch Geschichte und Geographie

(ab 10 Jahren / 4. - 13. Klasse)
Treffpunkt: Staatstheater, Gutenbergplatz
auch in Englisch, Franzosisch, Niederlandisch, Deutsch-
Franzosisch

Zur Erforschung des historischen Zentrums bekommen die Kleingruppen
Arbeitsbégen, deren facettenreiche Bestandteile Hintergrundinformationen,
historisches Bildmaterial sowie aktuelle Fotos umfassen. Thematische Schwer-
punkte sind Stadtentwicklung und Kulturgeschichte.
Die Themen werden beispielhaft fiir Mainz erarbei-
tet und koénnen auf andere Stadte transferiert
werden. Gleichzeitig fordert die Stadtrallye die
raumliche Orientierung anhand eines vorgegebe-
nen Kartenausschnitts. Am Ende des Rundgangs
erfolgen eine Auswertung der Arbeitsergebnisse
und die Sicherung der Lerninhalte.

Die deutsch-franzdsische Fassung bietet sich vor allem fiir Gruppen eines Ju-
gend- oder Schiileraustausches an.

auch als FAMILIEN-ERLEBNIS

STADTRALLYE: FRANKFURT ENTDECKEN

Stadtrallye durch die Innenstadt von Frankfurt
(ab 15 Jahren / 9. - 13. Klasse)
Treffpunkt: Justizia-Brunnen auf dem Romerberg
(U-Bahn-Haltestelle U4 Dom/R&mer)

Die Inhalte des Erdkundeunterrichts nach hessi-
schem Lehrplan werden fur die Teilnehmer bei der
Rallye am Beispiel Frankfurts anschaulich:

Wie hat sich Frankfurt im Lauf der Jahrhunderte
entwickelt? Was sind heute stadtebauliche Heraus-

g ‘. Frankfurt bedeutend und wo lésst sich das am
Stadtbild erkennen? Was bedeutet Stadtdkologie?

Anhand eines bebilderten Ringbuchs (Fotos, Grafiken, Karten) mit Erlauterungen
zu diesen und weiteren Themenbereichen erkunden die Teilnehmer selbststandig
die Stadt und versuchen, die Aufgaben vor Ort zu l6sen.

Am Ende des Rundgangs werden die Arbeitsergebnisse ausgewertet. Eine tiefer
gehende Behandlung der einzelnen Themen in der Klasse ist mdoglich, hierfir
steht weiteres Material zur Verfiigung.

STADTRALLYE: WIESBADEN ENTDECKEN
Stadtrallye durch das Zentrum der hessischen Landes-

hauptstadt
(ab 15 Jahren / 10. - 13. Klasse)
Treffpunkt: Haupteingang des Kurhauses

Nach einem langen mittelalterlichen Dornréschenschlaf wurde Wiesbaden im 19.
Jahrhundert eine der bedeutendsten und elegantesten Kurstédte Europas. Heute
bestimmen vor allem die Institutionen einer Kongress- und Landeshauptstadt
das Bild der City. Gleichzeitig pragen Konzentrationen und Verflechtungen von
Verwaltung, Banken und Versicherungen nachhaltig die Physiognomie und
Funktion der Stadt.

Auf ihrer Spurensuche durch die Geschichte und
Geographie Wiesbadens entdecken die Jugendli-
chen zahlreiche Hinweise auf die einstige und
gegenwartige Bedeutung des Kurbetriebs fiir die
Stadtentwicklung. Durch die Kontrastierung des
Gesehenen mit historischem Bildmaterial erfahren
sie, dass die heutige Stadtlandschaft das komplexe
Resultat eines aktuellen Strukturwandels unter
dem Einfluss verschiedener tertidrer Wirtschaftsbe-
reiche ist.
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PREISE
Veranstaltung bis 2,5 Stunden Dauer € 65,00
Veranstaltung bis 4 Stunden Dauer € 90,00

Sofern nicht anders angegeben, dauern die im Programm aufgefiihr-
ten Veranstaltungen jeweils ca. 2 Stunden.

Die Preise gelten fir die maximale GruppengréBe von 30 Personen
bzw. pro Klasse.

HINWEISE

Des Weiteren konnen auch alle anderen Fiihrungen aus dem offentli-
chen Programm als Gruppenfiihrung gebucht werden.
Informieren Sie sich auch auf unserer Internetseite:

www. geographie-fuer-alle.de

Bitte buchen Sie die Veranstaltung mindestens zwei Wochen vor dem
gewulnschten Flhrungstermin.

Fur die Anfahrt zu unseren Flihrungen empfehlen wir die Benutzung
offentlicher Verkehrsmittel.

Weitere Auskunft und Beratung erhalten Sie in unserer Geschéafts-
stelle:

Geographie fur Alle e. V.
Geographisches Institut, Universitat Mainz
55099 Mainz

Tel: 06131/3925145
Fax: 0 61 31 /392 09 65
E-Mail: info@geographie-fuer-alle.de
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KINDER- UND JUGEND-
PROGRAMM
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Schulen und private Anlasse
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Blicken Sie mit uns hinter die Fassaden! |

ERLEBNISFUHRUNG
NATURERLEBNIS
STADTRALLYE
STADTSPIEL



STADTSPIEL: AUF HEIBER SPUR

Eine Gangsterjagd quer durch die Mainzer Innenstadt
(ab 5 - 10 Jahren / Grundschule)
Treffpunkt: Gutenbergdenkmal, Theaterplatz

Ein Unbekannter hat ein wertvolles Gemalde gestohlen und
befindet sich auf der Flucht durch Mainz. Mit Hilfe unterschied-
lichster Hinweise ist es die Aufgabe der Kinder, den Dieb quer
durch die Mainzer Innenstadt zu verfolgen und sein

Versteck zu finden. Dabei lernen sie unter anderem spielerisch

sich mit Hilfe eines Stadtplans zu orientieren. %
Die Rallye eignet sich z. B. fiir Kindergeburtstage.

STADTSPIEL: DE ROMANORUM MOGUNTIACI VITA
Den Romern auf der Spur

(ab 10 Jahren / 4. - 6. Klasse)
Treffpunkt: Eingang Stidbahnhof
Mainz blickt auf eine vierhundertjéhrige romische Geschichte zurtick. Bei dieser
Flhrung zeigt sich die Provinzhauptstadt als Militdrlager und als Handelsstadt.
Die Teilnehmer bekommen vielféltige Einblicke in das militérische, religiose und
ganz alltagliche Leben einer rémischen Provinz. Spielerisch wird das Leben als
einfacher Legionar auf dem Kastrich erfahren.

auch als
FAMILIEN-NATURERLEBNIS

STADTRALLYE: MOGONTIACUM — DAS ROMISCHE MAINZ
Gefiihrte Rallye fiir die 7./8. Klasse

Treffpunkt: Innenhof Zitadelle, Mainz

o , Am Beispiel der romischen Stadt Mainz erarbeiten sich die Teil-
Z: '+ nehmer die Stiitzen romischer Kaiserherrschaft: Themen sind Re-

N R . ligion und Kaiserkult, Bedeutung der Mlnzen, StraBenbau, Militar
] und Alltagskultur. Dabei werden in der Stadt noch heute sichtbare
| Spuren der Romer entdeckt. Diese begleitete Rallye durch die
Stadt richtet sich besonders an geschichtlich interessierte Klassen
oder Lateinklassen, da sie sich am rheinland-pfalzischen Lehrplan
fir das Fach Geschichte orientiert und dessen ,rechte Seite®
(Spurensuche, regionale historische Schauplatze) umsetzt. Ideal
auch fiir Wandertage.

STADTRALLYE: AUREA MOGUNTIA

Das mittelalterliche Mainz entdecken
(ab 12 Jahren / 7. - 10. Klasse)
Treffpunkt: Marktplatz, Heunensaule

Warum spricht man eigentlich von ,Aurea Moguntia®, dem goldenen Mainz? Die
Teilnehmer erforschen die goldene Metropole wéhrend des Mittelalters - vom
Dombau und dem Aufstieg der Stadt Uber das Zunftwesen bis hin zu Gutenberg.
Bei dieser Stadtrallye erfahren die Teilnehmer nicht nur von spannenden Ereig-
nissen dieser langen Epoche, sondern erfiillen auch selbst Aufgaben, die sie
jenes vergangene Zeitalter hautnah erleben, entratseln und verstehen lassen.
Am Ende tragen Expertengruppen zu der gemeinsamen Auswertung bei.

STADTRALLYE: MAYENCE ET LA FRANCE

Das franzosische Mainz
(ab 11 Jahren / 5. - 13. Klasse)

Treffpunkt: Institut frangais, SchillerstraBe

Treffpunkt gefiihrte Rallye: Innenhof Kurfirstliches Schloss ——

auch in Franzosisch

Mainz ist mit Frankreich durch eine lange gemeinsame Vergan-
genheit verbunden. Bei dieser Stadtrallye erarbeiten vier Teil- |
nehmergruppen jeweils einen Zeitabschnitt: die Mainzer Repub- !
lik, die napoleonische Zeit, die Zwischenkriegszeit sowie die | j
Nachkriegszeit. Mit Hilfe von bebilderten Arbeitsbégen und *
Hintergrundmaterial  begeben sich die Teilnehmer auf die g
Spurensuche. Am Ende der Rallye stellt jede Gruppe ihre Ergeb-
nisse vor.

Diese Rallye gibt es in verschiedenen, der jeweiligen Altersstufe angepassten
Versionen und kann so auch mit jlingeren Teilnehmern im Rahmen des Franzo-
sischunterrichts oder eines Wandertages als gefiihrte Rallye durchgefiihrt wer-
den.

STADTRALLYE: AUF DEN SPUREN GUTENBERGS
Orte von Gutenbergs Leben und Wirken im heutigen

Mainz
(4. Klasse / 5. - 8. Klasse)
Treffpunkt: Gutenberg-Denkmal vor dem Staatstheater

==~ Nur wenige Personlichkeiten haben die Geschichte der
Menschheit so nachhaltig gepragt wie Henne Gensfleisch alias
Johannes Gutenberg, der durch die Erfindung des Buchdrucks
mit beweglichen Lettern eine bahnbrechende Entwicklung ins
Rollen brachte. Nicht von ungeféhr wird er daher als ,Man of
the Millennium™ bezeichnet.

Die Stadtrallye fihrt die Kinder und Jugendlichen an verschie-
dene Orte seines Lebens und Wirkens:

{ Z . =4 es dort jetzt, im modernen Mainz, aus?

Die Teilnehmer erschlieBen sich durch handlungsorientierte Aufgabenstellungen
das Leben Gutenbergs und empfinden dies an verschiedenen Orten seines
Wirkens nach. Ebenso lernen sie die wirtschaftlichen und sozialen Verhéltnisse
im spaten Mittelalter kennen. Jeder Standort bringt die Kleingruppen Buchstabe
fur Buchstabe dem Ldsungswort einen Schritt nédher. Zum Abschluss wird des
Ratsels Lésung bekannt gegeben.

ERLEBNISFUHRUNG: VON HURENKINDERN UND SCHUSTER-
JUNGEN

Zur Geschichte der Buchherstellung
(ab 9 Jahren / 4. - 10. Klasse)
Treffpunkt: Marktplatz, Marktbrunnen

Was genau waren eigentlich die Erfindungen von Johannes Gutenberg, dem
bekanntesten Sohn der Stadt Mainz, die fiir Jahrhunderte im Prinzip unveréandert
bleiben sollten? Was gehort auBer dem Drucken noch zum Herstellungsprozess
eines Buches? Wie fertigten vorher mittelalterliche Ménche die prachtvollen
Handschriften? Und wie viel geht eigentlich auf eine Kuhhaut?

Auf den Spuren des Mediums Buch begegnen wir ,Schusterjungen®™ und ,Huren-
kindern"™ und machen einen unterhaltsamen Streifzug von der Antike bis zum
heutigen Taschenbuch.

ERLEBNISFUHRUNG: DIE FASTNACHTSBEICHTE

Auf den Spuren von Carl Zuckmayers Lokalroman
(ab 15 Jahren / 10. - 13. Klasse)
Treffpunkt: Fastnachtsbrunnen, Schillerplatz

Die Fastnachtsbeichte gehért bis heute zu den bekanntesten
deutschen Novellen und handelt von einem Mord im Mainzer
Dom zur Fastnachtszeit. In volkstimlicher Sprache erzahlt
Zuckmayer insbesondere vom turbulenten, schrankenlosen .
Karnevalstreiben. Auf dem Rundgang zu den originalen Schau- ‘\ ,,"
platzen verfolgen die Teilnehmer den Weg der Hauptfigur
Clemens Baumler.

N

ERLEBNISFUHRUNG: MAGENZA

Das jiidische Mainz

(ab 14 Jahren / 8. - 13. Klasse)
Treffpunkt: Nagelsaule, Liebfrauenplatz
auch in Englisch

*}\: ), Magenza war einst Inbegriff jidischer Gelehrsamkeit und Kul-
tur in Europa. Auf den Spuren von 1000 Jahren judischen Le-
bens in Mainz gewinnen die Teilnehmer an historischen Statten
wie dem ehemaligen Ghetto und der in der ,Reichskristall-
nacht" zerstérten Synagoge Einsichten in den einstigen Glanz,
die Verfolgung und den jlngsten Aufschwung der judischen
Gemeinde.
Gleichzeitig wird dabei der Hintergrund der jeweiligen politi-
schen und gesellschaftlichen Verhaltnisse erhellt.
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STADTFUHRUNG: STADTENTWICKLUNG UND =-SANIERUNG
AM BEISPIEL MAINZ

Von romischen Ruinen zum Glanz der Postmoderne
(ab 16 Jahren / 11. - 13. Klasse)
Treffpunkt: Gutenbergdenkmal, Gutenbergplatz

Die heutige Stadtstruktur der Landeshauptstadt Mainz kann

nur auf der Grundlage ihrer 2000-jéhrigen historisch-
geographischen Genese verstanden werden. Von rémischen
Ruinen bis hin zu postmoderner Architektur spiren die Teil-
nehmer Zeugnisse der spannungs- und abwechslungsreichen
Vergangenheit auf.
Zwischen Gutenbergplatz und Kastrich verfolgen die Jugendli-
chen den Strukturwandel wahrend der wichtigsten Stadtent-
wicklungsphasen: Romerzeit, Mittelalter, Absolutismus,
Industriezeitalter und 20. Jahrhundert mit dem Wiederaufbau
nach dem Zweiten Weltkrieg und der Altstadtsanierung.

STADTRALLYE: UMWELTRALLYE

Mainz mit allen Sinnen entdecken
(ab 6 - 10 Jahren / Grundschule)

Treffpunkt: Zitadelle Mainz

Bei dieser interaktiven Fihrung lernen die Kinder alle ihre Sinne zu benutzen,
um aktiv ihre Umgebung kennenzulernen: schmecken, riechen, horen.
AuBerdem lernen sie Interessantes liber dort wachsende Pflanzen und Krauter.
Ziel dieser Rallye ist es, den Blick fir die Umwelt und die Beziehung Mensch-
Natur zu schéarfen.

FAMILIEN-NATURERLEBNIS: MEIN FREUND, DER WALD
Wald Erlebnis Tour

(ab 8 Jahren / 3. - 6. Klasse)
Treffpunkt: Vierzehn-Nothelfer-Kapelle, KapellenstraBe, Mz-Gonsenheim

Gemeinsam erkunden Kinder und Eltern den Wald. Wir
werden dabei Freundschaften mit Baumen schlieBen, einige
Pflanzen kennenlernen, Spiele mit Dingen aus der Natur
veranstalten und als Naturdetektive Tierwohnungen aufspu-
ren. Auf spielerische Weise werden das empfindliche
Okosystem Wald und die Beziehung Mensch-Natur naher
gebracht. Dabei werden alle Sinne aktiviert, um die Umwelt
als Ganzes zu erfassen.

Die Kinder lernen einige Waldbewohner kennen und ihnen wird bewusst ge-
macht, dass der Mensch massiv in die Natur eingreift und diese zu seinem
Nutzen verdndert. Im Laufe der Fihrung werden viele Fragen aufkommen: Wer
frisst das tote Baumholz auf? Warum wachsen Brennnesseln meist am Weges-
rand? Was geht in einem Ameisenhaufen vor sich?

Die Kleidung sollte wetterfest und fiir das Gelande geeignet sein.

NATURERLEBNIS: DER EISZEIT AUF DER SPUR
Natur begreifen im Mainzer Sand

(ab 12 Jahren / 7. - 10. Klasse)
Treffpunkt: Haltestelle ,An der Krimm", Mz-Gonsenheim
Wir tauchen ein in eine faszinierende, fremde Welt aus der Vergangenheit. Auf
dieser Reise begegnen wir Pflanzen und Formen, wie wir sie sonst nur an weit
entfernten Orten finden. Wir erleben, was die Eiszeit mit diesem Gebiet zu tun
hat und decken die Geheimnisse des Mainzer Sandes auf.

auch als
FAMILIEN-NATURERLEBNIS: DAS NATURSCHUTZGEBIET MAIN-
ZER SAND

Eingebettet in eine Dunenlandschaft aus der letzten Eiszeit, liegt
eines der bedeutendsten Naturschutzgebiete der Region am
Mainzer Stadtrand. Die Fihrung beschéftigt sich mit der Entste-
hung der einzigartigen Naturlandschaft sowie ihrer seltenen
Steppenvegetation und Tierwelt. Wir diskutieren, ob durch viel-
faltige Nutzungskonflikte die Zerstérung dieses international be-
kannten Naturschutzgebietes droht.

Festes Schuhwerk erforderlich!

Achtung: Das Mitfiihren von Hunden im Mainzer Naturschutzge-
biet ist nicht gestattet!




